
Deuxième partie: Les Formulaires en HTML5

COURS DE DÉVELOPPEMENT WEB



HISTORIQUE

 Les formulaires comptent parmi les plus anciens et les plus familiers 

exemples d’interactivité sur le web. L’élément FORM a été introduit dans le 

langage HTML en 1993 et les contrôles associés font partie de

l’environnement quotidien de l’utilisateur.

 Les nouveaux composants HTML5 ajoutent des fonctionnalités que les 

concepteurs web incorporaient traditionnellement par d’autres moyens, 

comme javascript ou flash. Il est courant dans un formulaire de rendre tel ou 

tel champ obligatoire, d’en vérifier le contenu avant de soumettre un 

formulaire. 

Ces fonctionnalités sont maintenant intégrer à HTML5.



QUE SERT UN FORMULAIRE EN HTML ? (1)

 Les formulaires permettent d’accroitre l’interactivité de l’utilisateur avec 

le serveur web. En effet, ils servent à saisir un texte, choisir une option, 

valider une action, etc.

 Les usages des formulaires sur les sites web sont diverses ; entre autres, 

on peut citer : 

Effectuer des inscriptions en ligne, 

Créer un compte utilisateur, modifier des profils, 

Envoyer des commentaires, etc.



QUE SERT UN FORMULAIRE EN HTML ? (2)

 Les données envoyées par le biais d’un formulaire sont :

1. Soit directement affichées sur une page pour être visible par les autres 
visiteurs,

2. Enregistrées dans un fichier,

3. Envoyées par email à un destinataire,

4. Ou encore, enregistrées dans une base de données.



ARCHITECTURE D'UN SITE WEB



COMPOSANT D’UN FORMULAIRE



L’ÉLÉMENT <FORM> (1)

 La balise principale de création de formulaire est <form></form>. 

Il indique le début et la fin d’un formulaire.

 Syntaxe

<form>

<p>Texte à l'intérieur du formulaire</p>

</form>

 NB : il faut absolument utiliser des balises en bloc à l’intérieur du 

formulaire pour faire figurer du texte



L’ÉLÉMENT <FORM> (2)

 A l’intérieur de la balise <form>, on trouve les attributs suivants :

1. id : définit le nom qui identifie le formulaire. Il ne doit pas contenir d’espace.

2. Method : indique le mode d’envoi des données au serveur. Il existe deux méthodes 

d’envoi des données :

Method=’’get’’ : cette méthode permet d’envoyer des données de petite taille 

(au plus 255 caractères). Les données sont envoyées par l’adresse URL de la 

page et sont visibles dans la barre d’adresse du navigateur.

Method=’’post’’ : c’est la méthode qui est généralement utilisée car elle permet 

d’envoyer une grande quantité de données sans qu’elles soient visibles dans la 

barre d’adresse.



L’ÉLÉMENT <FORM> (3)

3. Action : définit l’adresse de la page ou le script (programme) qui va 

traiter les informations après la validation du formulaire. Les données 

peuvent être envoyées par email à une adresse.

 Dans ce cas, on utilise le mot clé 

‘’mailto:adresse_email_destinataire’’. 

Pour utiliser mailto, il faut que la valeur de l’attribut method soit post.



L’ÉLÉMENT <FORM> (4)

Exemple:

<form method="post" action="traitement.php">

<p>Texte à l'intérieur du formulaire</p>

</form>

 Pour le moment, on ne sait pas ce qu'il se passe à l'intérieur 

de la page traitement.php

 Imaginer que cette page existe et fonctionne.

 Notre priorité, pour le moment, est de découvrir en HTML 

comment faire pour insérer des zones de texte, des boutons et 

des cases à cocher dans votre page web. 



L’ÉLÉMENT <FORM> (5)

 4. Enctype : définit la manière dont les données du formulaire seront 

encodées lors de l’envoi au serveur.

NB : Cet attribut ne peut être utilisé que lorsque la valeur de l’attribut 

method est ‘’post’’.



L’ÉLÉMENT <FORM> (6)

 Valeurs de l’attribut enctype :

 Syntaxe :

<form id="form1" action=" traitement.php" method=" valeur " enctype=" valeur ">

<! -- Contenu -->

</form>



LA BALISE CHAMP <INPUT> ET SES VARIANTES (1)

 En général, pour créer un champ dans un formulaire, on utilise la balise <input /> et 

les principaux attributs de cette balise sont :



LA BALISE CHAMP <INPUT> ET SES VARIANTES (2)

 Syntaxe :
<input type="valeur" name="nom_champ" size="N" maxlength="N" value="valeur_par_defaut"/>

 Remarque : 

On peut définir un libellé pour le champ avec la balise <label></label>.

 La balise <input /> peut être utilisée à plusieurs fin dans un formulaire.

 Parmi les multiples usages, nous avons : les champs de saisie mono-ligne, les 

mots de passe, les champs d’envoi de fichiers et divers autres champs 

apparus surtout avec l’arrivée de HTML 5.



LA BALISE CHAMP <INPUT> ET SES VARIANTES (3)

 LE CHAMP DE SAISIE MONO-LIGNE

Dans une zone de saisie mono-ligne, le texte s’écrit sur une seule ligne sans aller à la 

ligne. Pour créer ce type de champ, on définit la valeur de l’attribut type à ‘’text’’.

 Exemple:

<label>Nom :</label><input type="text" name="nomuser" size="15"

maxlength="40" value="Diallo" />



LA BALISE CHAMP <INPUT> ET SES VARIANTES (4)

Exemple :

Résultat:



LA BALISE CHAMP <INPUT> ET SES VARIANTES (5)

 LE CHAMP DE SAISIE DE MOT DE PASSE

 Pour saisir un mot de passe dans un champ de saisie, on donne la valeur password à 

l’attribut type.

Ainsi, on aura par exemple :

<form>

<label>Login </label><input name="login" type="text" placeholder="Taper votre 

login" size="30"/>

<label>Mot de passe </label><input name="pass" type="password" size="20"/>

</form>



LA BALISE CHAMP <INPUT> ET SES VARIANTES (6)

Exemple:

Résultat:



EXERCICE 1



LA BALISE CHAMP <INPUT> ET SES VARIANTES (7)

 LES CHAMPS D’ENVOI DE FICHIER

Pour créer un champ d’envoi de fichier on définit l’attribut type de la 

balise <input> à ‘’file’’. Dans ce cas, un bouton Parcourir ou Browse

apparait à droite de la zone.

Pour utiliser un champ d’envoi de fichier dans un formulaire, la 

balise <form> doit avoir les attributs method et enctype avec les 

valeurs respectives post et multipart/form-data.



LA BALISE CHAMP <INPUT> ET SES VARIANTES (8)

Exemple 1:
Résultat:

NB:

 Ce champ accepte l’envoi de tous les types d’images.

 Pour limiter la taille des fichiers à envoyer, on insère un champ caché dont l’attribut 

name sera MAX_FILE_SIZE et l’attribut value sera la taille maximale du fichier en 

octets.



EXEMPLE

Exemple 1:

Résultat:



LA BALISE CHAMP <INPUT> ET SES VARIANTES (9)

 LES BOUTONS RADIO

Pour créer une liste d’options à choix unique, on utilise la balise <input /> en 

définissant l’attribut type à la valeur "radio".

L’attribut name des options appartenant à un même groupe doit avoir la même 

valeur pour chaque option.

L’attribut value définit la valeur qui sera envoyée au serveur si l’utilisateur clique 

sur l’option.

Pour définir par défaut le choix d’une option dans un groupe d’options, on donne 

la valeur "checked" à l’attribut checked (checked="checked").
 Syntaxe :

<input type="radio" name="nomgroupe" value="valeur1" />
------
<input type="radio" name="nomgroupe" value="valeurN" />



EXERCICE 2 



LA BALISE CHAMP <INPUT> ET SES VARIANTES (10)

 LES BOUTONS DE CHOIX MULTIPLES OU CASES A COCHER

 Ils permettent de faire plusieurs choix dans un même groupe de cases à cocher. Ils 

ont les mêmes arguments que les boutons radio.

 Mais l’attribut type doit prendre la valeur "checkbox". Le nom du champ doit être 

un tableau lorsqu’il s’agit d’un groupe de case à cocher.

 Syntaxe :

<input type="checkbox" name="nom1" value="valeur1" />

------

<input type="checkbox " name="nomN" value="valeurN" />



EXERCICE 3 : MENU DU JOUR CHEZ MÈRE THIABA

 Dans cet exercice le plat Thiébou dieune est choisi par défaut. Le formulaire doit se 

présenter comme suit :



LA BALISE CHAMP <INPUT> ET SES VARIANTES (11)

 LES BOUTONS DE VALIDATION ET DE REINITIALISATION 

DE FORMULAIRE (1)



LA BALISE CHAMP <INPUT> ET SES VARIANTES (12)

 LES BOUTONS DE VALIDATION ET DE REINITIALISATION 

DE FORMULAIRE (2)



LA BALISE CHAMP <INPUT> ET SES VARIANTES (13)

 LES BOUTONS DE VALIDATION ET DE REINITIALISATION DE 

FORMULAIRE

Pour utiliser une image sous forme de bouton de validation, on utilise la syntaxe 

suivante :

Syntaxe:

<input name="nom" type="image" src="url image" width="x" height="y"

alt="texte alternatif" />

Exemple :

<input name="valider" type="image" src="images/zendf.jpg" width="103"

height="54" alt="Envoyer" />



LA BALISE CHAMP <INPUT> ET SES VARIANTES (14)

 Il existe, avec l’arrivée de HTML 

5, de nouveaux types de champs 

de saisie permettant de rendre 

plus convivial le contenu d’un 

formulaire. 

 Pour les obtenir, il suffit de 

définir les différentes valeurs de 

l’attribut type de l’élément 

<input /> comme suite :



LES AUTRES ELEMENTS DE FORMULAIRE

 LES LISTES

Il s’agit de listes déroulantes ou de listes simples.

Pour créer une liste déroulante on utilise les balises <select></select> avec à 

l’intérieur des balises

<option></option> pour chaque élément de la liste.

Les attributs de <option> sont :

- value : définit la valeur envoyée au serveur par le formulaire

- selected : pour définir si l’option est choisie par défaut

 Syntaxe :

<select name=‘’nomliste’’>

<option value=’’valeur1’’></option>

-----

<option value=’’valeurN’’></option>

</select>



LES AUTRES ELEMENTS DE FORMULAIRE

Pour définir une liste simple, il suffit d’ajouter l’attribut size pour 

indiquer le nombre d’éléments de la

liste.

Pour permettre que plusieurs éléments soient sélectionnés en même 

temps, on définit l’attribut

multiple dans la balise <select>.



LES AUTRES ELEMENTS DE FORMULAIRE

 Exemple: Résultat:



EXERCICE D’APPLICATION

Solution:



LES AUTRES ELEMENTS DE FORMULAIRE

 CHAMP DE SAISIE MULTI-LIGNE

 Ce champ permet de saisir un long texte sur plusieurs lignes (exemples : commentaires, 

suggestions, descriptions, etc.). Pour insérer ce champ, on utilise la balise 

<textarea></textarea>.

 Les attributs possibles de cette balise sont :

1. Name : définit le nom de l’élément

2. Cols : définit le nombre de caractères visibles sur la largeur de la zone de saisie.

3. Rows : définit le nombre de lignes visibles sur la hauteur de la zone de saisie.

4. Readonly : indique que la valeur par défaut définie ne peut être modifiée.



LES AUTRES ELEMENTS DE FORMULAIRE

 CHAMP DE SAISIE MULTI-LIGNE

 Pour définir une valeur par défaut pour la zone de saisie, il suffit de placer le texte entre les 

balise

<textarea> et </textarea>.

 Syntaxe : <textarea name="nom" cols="N" rows="N" cols="N">Texte par défaut</textarea>

 Exemple: <textarea name="comment" cols="50" rows="5" cols="50">Entrez un 

commentaire sur notre service ici</textarea>



EXERCICE 4



LES CADRES (FRAMES) (1)

 L'élément FRAMESET

Il permet de définir le nombre de zones et leurs dimensions. Les deux 

principaux attributs sont rows et cols.
•ROWS="h1,h2,...hn’’ permet de faire des zones horizontales.

•COLS=‘’l1,l2,...ln’’ permet de faire zones verticales.

Les hauteurs peuvent être données en pixels ou en proportions. Ces deux 

attributs peuvent être employés conjointement pour faire une grille.



LES CADRES (FRAMES) (2)

 Attention! <FRAMESET></FRAMESET> remplace 

<BODY></BODY>

 L'attribut ROWS="hauteur1,hauteur2,...,hauteurN" définit la hauteur des 

différentes fenêtres en cas de division horizontale.

 La hauteur s'exprime en pixels ou en %. Dans ce cas, on veillera à ce que 

le total soit égal à100%;



LES CADRES (FRAMES) (3)

 L'élément <FRAME>

L'élément FRAME permet de définir le contenu de chacune des 

zones. Pour cela, on utilise deux attributs :

•src=url pour indiquer le fichier à placer dans la zone

•name=nomDeZone permet de nommer la zone afin qu'elle puisse 

devenir la cible d'un lien (on utilisera alors l'attribut target de la 

balise <A> pour y accéder.

http://www.snv.jussieu.fr/archambault/cours/html/textes/frames.html#target
http://www.snv.jussieu.fr/archambault/cours/html/textes/frames.html#target


LES CADRES (FRAMES) (4)

 On peut  mélanger les deux attributs rows et cols en même temps

 Exemple



EXEMPLE



EXERCICE D’APPLICATION



EXERCICE 5

 Reproduisez la structure suivante (avec l’utilisation de frames).



PARTIE 3: LES FEUILLES DE STYLE OU CSS

 A suivre!!!


